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1. АННОТАЦИЯ 

Рабочая программа учебной дисциплины ОП.02 Компьютерная графика является 

частью программы подготовки специалистов среднего звена (далее ППССЗ) по 

специальности среднего профессионального образования 15.02.08 Технология ма-

шиностроения.  

Цель дисциплины - ознакомление с основами компьютерной графики, фор-

мирование  умений  пользоваться векторными и растровыми графическими редак-

торами, а также системами трехмерного моделирования. 

Общий объем учебной нагрузки по дисциплине составляет 92 часа, нагрузка 

во взаимодействии с преподавателем составляет 64 часа, часов самостоятельной 

работы – 28 часов.  

Содержание дисциплины включает изучение следующих разделов: 

- Введение в компьютерную графику.  

- Растровая графика.  

- Векторная графика.  

- Трехмерное моделирование. 

 В результате освоения учебной дисциплины ОП.02 Компьютерная графика 

обучающийся должен овладеть предусмотренными ФГОС по специальности 

15.02.08 Технология машиностроения умениями, знаниями, которые формируют  

общие и профессиональные компетенции: 

 
Код 

результата 

обучения 

Результат обучения 

1 2 

ОК 01. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, прояв-

лять к ней устойчивый интерес. 

ОК 02. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы 

выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 03. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них от-

ветственность. 

ОК 04. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективно-

го выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного раз-

вития. 

ОК 05. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональ-

ной деятельности. 

ОК 06. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руково-

дством, потребителями 

ОК 07. Брать ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат вы-

полнения заданий. 

ОК 08. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 

заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 09. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной дея-

тельности. 

ПК 1.1. Использовать конструкторскую документацию при разработке технологических 

процессов изготовления деталей. 

ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их базирования. 

ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и проектировать технологические 

операции. 

ПК 1.4.  Разрабатывать и внедрять управляющие программы обработки деталей. 



Код 

результата 

обучения 

Результат обучения 

1 2 

ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного проектирования технологических 

процессов обработки деталей. 

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы структурного подразделения. 

ПК 2.2. Участвовать в руководстве работой структурного подразделения. 

ПК 2.3. Участвовать в анализе процесса и результатов деятельности подразделения. 

ПК 3.1. Участвовать в реализации технологического процесса по изготовлению деталей. 

ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей требованиям технической до-

кументации. 

 

Текущий контроль успеваемости осуществляется в процессе проведения прак-

тических занятий, обеспечивает оценивание хода освоения дисциплины. Формы 

текущего контроля успеваемости: тестирование, устный опрос, доклад, выполне-

ние практических работ, защита обучающимися индивидуальных заданий, проек-

тов, исследований и др. 

Форма промежуточной аттестации - дифференцированный зачет. 



2. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов 

среднего звена. 

 Дисциплина ОП.02 Компьютерная графика входит в профессиональный 

учебный цикл профессиональной подготовки ППССЗ и реализуется в 3 семестре. 
 

2.2 Цель и планируемые результаты освоения дисциплины 
Код 

ОК, ПК  
Умения Знания 

ОК  01 

ОК  02 

ОК 03 

ОК 04  

ОК 05 

ОК 06 

ОК 07 

ОК 08 

ОК  09 

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.3. 

ПК 1.4. 

ПК 1.5. 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК 2.3 

ПК 3.1. 

ПК 3.2. 

-работать с пакетами прикладных 

программ профессиональной на-

правленности; 

-использовать прикладные про-

граммные графические редакторы; 

-работать в операционной системе; 

-использовать информационно-

поисковые системы; 

-подбирать аппаратуру и программ-

ное обеспечение для создания гра-

фических объектов; 

-создавать растровые и векторные 

изображения; 

-создавать трехмерные изображе-

ния; 

-создавать, редактировать и оформ-

лять чертежи на персональном ком-

пьютере. 

 

-основные аппаратные компоненты станции 

компьютерной графики, их общие характери-

стики; 

-виды компьютерной графики, области их 

применения; 

-историю развития компьютерной графики; 

-способы хранения графической информации; 

-основные возможности и особенности про-

граммных средств компьютерной графики; 

-особенности применения системных про-

граммных продуктов; 

-базовые системные программные продукты 

для графического и компьютерного модели-

рования; 

-основные приемы работы с чертежом на 

персональном компьютере; 

-правила использования оргтехники. 

 

 



3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

3.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы  Объем в часах 

Объем учебной дисциплины 92 

Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем  64 

в том числе:  

лабораторные занятия (если предусмотрены)  - 

семинарские занятия (если предусмотрены) - 

практические занятия  28 

контрольные работы (если предусмотрены)  - 

курсовая работа (проект) (если предусмотрена)  - 

Самостоятельная работа 28 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 

 

  

 

 

  



3.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.02 Компьютерная графика  

Наименование разделов и тем 
Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучаю-

щихся 

Объ-
ем 

часов 

Коды компе-
тенций, фор-
мированию 

которых спо-
собствует эле-
мент учебной 
дисциплины 

1 2 3 4 

Раздел 1. Введение в компьютерную графику 20 ОК 01-ОК 09 

ПК 1.1.- 

ПК 1.5. 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК  2.3 

ПК 3.1. 

ПК 3.2 

Тема 1.1 Введение в компью-

терную графику 

 

 

Содержание учебного материала 10 

1 Предмет и области применения компьютерной графики. Краткая история развития 
компьютерной графики. Применение компьютерной графики. 

2 Графические редакторы. Разновидности пакетов компьютерной графики. Особен-

ности и параметры графических изображений. Графический пользовательский ин-

терфейс 
3 Технические средства поддержки компьютерной графики: ЭЛТ, устройства ввода, 

видеоадаптер, графопостроители, принтеры, сканеры. Графические  устройства  

ввода/вывода 

4 Программные средства поддержки компьютерной графики: драйверы устройств, 

библиотеки графических программ, специализированные графические системы и 

пакеты программ 

5 Понятие цвета и его представление в компьютерном дизайне и  графике.  Форматы 

графических изображений  

Практические занятия 4 

1 Оформление технической документации с помощью пакета программ MS Office. 
Работа с графическим редактором MSVisio 

2 Графические возможности MS Excel и MathCad. Отображение в двумерной и 
трёхмерной плоскости 

Самостоятельная работа обучающихся 6 

1 Подготовка и оформление сообщения по темам: «Способы представле-

ния цифровых изображений», «Сферы применения, возможности, ограничения, 

перспективы развития графических редакторов» 

2 Обзор нормативных документов по теме 1.1, заполнение таблицы 

3 Составление глоссария по теме 1.1 

Раздел  2. Растровая графика 24 ОК 01-ОК 09 

ПК 1.1.- 

ПК 1.5. 

Тема 2.1  Содержание учебного материала 8 

1 Область  применения  и  особенности  растровой  графики.  Основные принципы и 
методы работы с растровыми графическими пакетами 



2 Модели данных растровой графики: пикселы, растровые матрицы, цветовые кана-
лы, альфа-каналы, многослойные изображения 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК  2.3 

ПК 3.1. 

ПК 3.2 

3 Основы  пакета  растровой  графики  Adobe  Photoshop 

4 Принципы анимации изображения. Интерактивная компьютерная графика. Web-
графика 

Практические занятия 10 

1 Технология качественного монтажа 

2 Создание художественного изображения гравировки на металле  

3 Рисование в различных художественных техниках с использованием Adobe 
Photoshop 

4 Создание анимированного изображения средствами программы Adobe Photoshop. 

Анимированный баннер автомобильного салона 

5 Создание Web-графики средствами Adobe Photoshop 

Самостоятельная работа обучающихся 6 

1 Подготовка и оформление сообщения по темам: «История развития растровой 

графики», «Достоинства и недостатки растровой графики» 

2 Обзор нормативных документов по теме 2.1 

3 Подготовка доклада по теме: «Растровые представления изображений» 

Раздел  3.  Векторная графика 20 

ОК 01-ОК 09 

ПК 1.1.- 

ПК 1.5. 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК  2.3 

ПК 3.1. 

ПК 3.2 

Тема 3.1 Векторная графика Содержание учебного материала 8 

1 Графические редакторы векторной графики. Форматы векторных изображений и 
их преобразование 

2 Технологические возможности  и характеристика программы Corel Draw. Досто-
инства и недостатки. Векторная графика и художественные эффекты 

3 Анализ графического редактора Corel Draw. Назначение, основные возможности, 
состав пакета. Область применения 

4 Рабочая среда и интерфейс пользователя.  

Практические занятия 4 

1 Знакомство с редактором векторной графики Corel Draw: инструменты выделения 

и рисования, докеры, трансформация объектов. Построение фигур в CorelDRAW 

2 Создание рекламного плаката (листовки, визитки, бланка) в Corel Draw 

Самостоятельная работа обучающихся 8 

1 Обзор нормативных документов по теме 3.1 

2 

Подготовка и оформление сообщения по темам: «Растровая и векторная графика. 

Достоинства и недостатки», «Растровая, векторная и фрактальная графика. Исто-

рия анимации» 

3 Заполнение заданной таблицы по теме 3.1 

4 Составление глоссария по теме 3.1 

Раздел  4.  Трехмерное моделирование 26 ОК 01-ОК 09 

  



Тема 4.1 Содержание учебного материала 8 ПК 1.1.- 

ПК 1.5. 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК  2.3 

ПК 3.1. 

ПК 3.2 

1 Введение в трехмерное моделирование. Настройка параметров. Операции выдав-

ливания, вращения, кинематическая операция. 

2 Трехмерная   графика.   Системы   координат.   Преобразование   системы   коор-

динат 

3 Основы трехмерного моделирования в САПР Компас - 3D. Моделирование и про-

ектирование 

4 Назначение и настройка модификаторов 3D MAX. Обзор интерфейс программы. 

Моделирование с помощью сплайнов. Интеграция 3DMax и ArchiCAD. Трехмер-

ное редактирование объектов с помощью модификаторов 

Практические занятия 10 

1 Построение комплексного чертежа в 2d. Создание заготовки чертежа с разрезами 

2 Построение чертежей объемных деталей в Компас – 3D. Основные типы трехмер-

ных графических примитивов и операции с ними 

3 Многотельное моделирование в Компас 3D. Вставка и наложение компонентов  

4 Настройка интерфейса и инструментов 3D Studio Max. Создание композиции про-

стых объектов 

5 Сплайны. Создание комбинированных объектов из сплайнов и примитивов 

Самостоятельная работа обучающихся 8 

1 
Подготовка и оформление сообщения по темам: «Имитационные модели», «Мето-

ды построения специальных трёхмерных и анимационных эффектов» 

2 Создание трехмерного изображения по заданным параметрам 

3 Обзор нормативных документов по теме 4.1 

4 Самостоятельная работа с электронным учебником 

Дифференцированный зачёт 2 

ВСЕГО 92 

  

http://www.kompasvideo.ru/lessons/532/index.php#128
http://www.kompasvideo.ru/lessons/24/index.php#383
http://www.kompasvideo.ru/lessons/440/index.php#617


4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспече-

нию 

Кабинет технической механики 

Комплект мебели для учебного процесса. 

Мультимедийное оборудование: компьютер – 1 шт. (процессор Intel Pentium 

E2140/512Mb/160Gb/CR/DVD+RW), монитор LCD Samsung 19), мультиме-

дийный проектор Mitsubishi SL 2V. 

Программное обеспечение: Microsoft Access (лицензия №IM123460); 

Microsoft Office Standard (лицензия №66059532 OPEN 96044930ZZE1711); 

Microsoft Project Professional (лицензия №IM123460); Microsoft Visio 

Professional (лицензия №IM123460); Microsoft Visual Studio Enterprise (лицен-

зия №IM123460); Microsoft Windows Enterprise (лицензия №IM123460); 

Агент Dr.Web (лицензия № QS34-HC7C-SD53-K5L2); комплект ГАРАНТ–

Мастер (лицензия №12–40272–000898); комплект ПО для решения основных 

пользовательских задач (свободно распр. ПО); справочная правовая система 

«Консультант Плюс» (контракт №2025_СВ_2 от 04.12.2024г). 

Средства обучения: индивидуальные рабочие места для обучающихся, рабо-

чее место преподавателя, классная доска, комплект раздаточного материала, 

набор презентаций по дисциплине, экран. 

 

4.2 Информационное обеспечение обучения 

 
№№ 

п/п 
Список используемой литературы (печатные издания, элек-

тронные издания за последние 5 лет) 

Количество 

экземпляров, 

имеющихся в 

библиотеке, или 

ссылка на ЭБС 

Основная литература 

1 Лукьянчикова, И. А. Техническая механика. Примеры и за-

дания для самостоятельной работы: учебное пособие для СПО/ 

И. А. Лукьянчикова, И. В. Бабичева. — Санкт-Петербург: 

Лань, 2025. — 236 с. — ISBN 978-5-8114-6522-4. - Текст: элек-

тронный. - URL: https://reader.lanbook.com/book/447386#2 

https://reader.lanbo

ok.com/book/4473

86#2 

2 Сафонова, Г. Г. Техническая механика : учебник / Г.Г. Са-

фонова, Т.Ю. Артюховская, Д.А. Ермаков. - Москва : ИНФРА-

М, 2022. — 320 с. — (Среднее профессиональное образова-

ние). - ISBN 978-5-16-012916-7. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1845924 (дата обращения: 

11.06.2022). – Режим доступа: по подписке. 

https://znanium.co

m/catalog/product/

1845924 

Дополнительная литература 

1 Олофинская, В. П. Техническая механика. Сборник тесто-

вых заданий : учебное пособие / В.П. Олофинская. — 2-е изд., 

испр. и доп. — Москва : ИНФРА-М, 2023. — 132 с. — (Сред-

нее профессиональное образование). - ISBN 978-5-16-016753-

4. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.co

m/catalog/product/

1896828 

https://reader.lanbook.com/book/447386#2
https://reader.lanbook.com/book/447386#2
https://reader.lanbook.com/book/447386#2
https://reader.lanbook.com/book/447386#2


 

https://znanium.com/catalog/product/1896828 (дата обращения: 

15.09.2023). – Режим доступа: по подписке. 

2 Техническая механика.  Практикум: учебно-методическое 

пособие для СПО/ Э. Я.Живаго, Л. Н. Гудимова, Ю. А. Епи-

фанцев (и др). – 2-е изд., стер._ Санкт-Петербург: Лань, 2023. – 

3472 с.: ил. - Текст: электронный. - URL:  

https://reader.lanbook.com/book/276410#2 

https://reader.lanbo

ok.com/book/2764

10#2 



5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осущест-

вляется преподавателем в форме текущего контроля успеваемости и проме-

жуточной аттестации. 

Промежуточная аттестация имеет целью определить степень достиже-

ния запланированных результатов обучения по дисциплине за период обуче-

ния. Форма промежуточной аттестации - дифференцированный зачет. 

 Текущий контроль успеваемости осуществляется в процессе проведе-

ния практических занятий, обеспечивает оценивание хода освоения дисцип-

лины.  

 Формы текущего контроля успеваемости: тестирование, устный оп-

рос, доклады, рефераты, выполнение практических работ, создание презента-

ций, выполнение индивидуального проекта. 

 
№ Наименование 

темы 

Код 

форми-

руемой 

компе-

тенции 

Результаты обучения по дисцип-

лине  

Формы кон-

троля  

уметь знать 

1.  Введение в ком-

пьютерную гра-

фику.  

 

ОК 01-

ОК 09 

ПК 1.1.- 

ПК 1.5. 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК  2.3 

ПК 3.1. 

ПК 3.2 

-работать с паке-

тами приклад-

ных программ 

профессиональ-

ной направлен-

ности; 

-использовать 

прикладные про-

граммные гра-

фические редак-

торы; 

-работать в опе-

рационной сис-

теме; 

-использовать 

информационно-

поисковые сис-

темы; 

-подбирать ап-

паратуру и про-

граммное обес-

печение для соз-

дания графиче-

ских объектов; 

-создавать рас-

тровые и век-

торные изобра-

жения; 

-создавать трех-

-основные аппа-

ратные компонен-

ты станции ком-

пьютерной гра-

фики, их общие 

характеристики; 

-виды компью-

терной графики, 

области их при-

менения; 

-историю разви-

тия компьютер-

ной графики; 

-способы хране-

ния графической 

информации; 

-основные воз-

можности и осо-

бенности про-

граммных средств 

компьютерной 

графики; 

-особенности 

применения сис-

темных про-

граммных про-

дуктов; 

-базовые систем-

ные программные 

Тестирование, 

устный опрос, 

доклады, рефе-

раты, выполне-

ние практиче-

ских работ, 

создание пре-

зентаций 
2.  Растровая графи-

ка. 

 

 

 

 

 

3.  Векторная гра-

фика. 

 

 

 

 

 

4.  Трехмерное мо-

делирование 



мерные изобра-

жения; 

-создавать, ре-

дактировать и 

оформлять чер-

тежи на персо-

нальном компь-

ютере. 

 

продукты для 

графического и 

компьютерного 

моделирования; 

-основные прие-

мы работы с чер-

тежом на персо-

нальном компью-

тере; 

-правила исполь-

зования оргтехни-

ки. 

 

Критерии оценивания результатов обучения по дисциплине, шкала 

оценивания  

Критерии оценивания: 

- усвоение программного теоретического материала (объем знаний, глубина 

усвоения); 

- умение излагать программный материал (четкость, грамотность изложения 

материала, точность и полнота воспроизведения учебного материала); 

- умение применять теоретические знания на практике. 

Шкала оценивания: 

Результаты сдачи дифференцированного зачета оцениваются по шкале 

«отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовлетворительно». 

Оценка «отлично» выставляется обучающемуся, который глубоко и 

прочно усвоил программный материал, проявляет знание основной и допол-

нительной литературы, грамотно, логически стройно и аргументировано из-

лагает материал, дает исчерпывающие ответы на поставленные вопросы. В 

ответе тесно увязывается теория с практикой, при этом обучающийся не за-

трудняется с ответом при видоизменении задания, свободно справляется с 

практическими заданиями. 

Оценка «хорошо» выставляется обучающемуся, твердо знающему про-

граммный материал, который излагает его грамотно и по существу, не допус-

кает существенных неточностей в ответе на вопрос, правильно применяет 

теоретические положения при решении практических вопросов и задач, не 

испытывает затруднений с ответами на вопросы.  

Оценка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, который 

имеет знания только основного материала, но не усвоил его деталей, допус-

кает неточности, недостаточно правильные формулировки, испытывает за-

труднения при выполнении практических работ.  

Оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, который не 

знает значительной части программного материала, допускает существенные 

ошибки, неуверенно, с большими затруднениями выполняет практические 

работы. 

 



Дополнения и изменения к рабочей программе на учебный год 

 

Дополнения и изменения к рабочей программе на 2023-2024 учебный 

год по дисциплине ОП.02 Компьютерная графика: в  раздел Условия реали-

зации учебной дисциплины (пункт Информационное обеспечение учебной 

дисциплины) внесены изменения в список основной и дополнительной лите-

ратуры. 

Дополнения и изменения в рабочей программе обсуждены на заседании 

ПЦК информационных  технологий. 

 

 

«30» августа 2023 г. (протокол № 1) 

 

 

Председатель ПЦК ________________ /Л. И. Логинова/  
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зации учебной дисциплины (пункт Информационное обеспечение учебной 

дисциплины) внесены изменения в список основной и дополнительной лите-
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Дополнения и изменения к рабочей программе на 2025-2026  учебный 

год по дисциплине ОП.02 Компьютерная графика: в  раздел Условия реали-

зации учебной дисциплины (пункт Информационное обеспечение учебной 

дисциплины) внесены изменения в список основной и дополнительной лите-
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Дополнения и изменения в рабочей программе обсуждены на заседании 

ПЦК информационных  технологий. 

 

 

«30» августа 2025 г. (протокол № 1) 

 

 

Председатель ПЦК ________________ /Л. И. Логинова/ 
 

 

 


